Was ist inbegnffen Ce qui est inclu: « Wat is inbegrepen:
Qué esta incluido: » Contenuto: « Y10 BKNtOUYEHO:
0 que estd incluido:

CUED)

speucml

INSTRUCTIONIMANUATS

BEDIENUNGSANLEITUNG « MODE D'EMPLOI « HANDLEIDING
MANUAL DE INSTRUCCIONES « MANUALE DI ISTRUZIONI «
PYKOBO/CTBO MO 3KCMN/YATALIMW « MANUAL DE INSTRUGOES

SADY/DIRTY

Bitte reinige mich « Lave-moi s'il-te-plait

Yo\ Reinig me alsjeblieft « Por favor, limpiame
Fammi bello « Moxanyiicra,

NOYNCTU MeHs!

Por favor, limpa-me

TRAURIG/SCHMUTZIG
TRISTE/SALE
VERDRIETIG/VUIL
TRISTE/SUCIO
TRISTE/SPORCO

Clean che or last Penguin can only be cleaned once

Brustsensor zuletzt reinigen « Nettoyer le capteur de P\'ng_uin kqnn nur emhmal ger‘e'\nigt V\{er‘den .
poitrine en dernier « Reinig de borstsensor et laatst Le pingouin ne peut étre nettoye qu'une seule fois

TPYCTHbIW/TPA3HbIN +Limpie el sensor del pecho en dltimo lugar« Puliscil Pinguin kan slechts eenmaal worden gereinigd
TRISTE/SUJO sensore sul petto per ultimo « Ounwait faTyuK Ha El pingiino sélo se puede limpiar una vez
TPYAM B nOCTIefiHioi0 ovepens « Deixe o sensor do 1l pinguino puo essere pulito una volta sola
peito para o fim da impeza TVHIBIHA MOXHO OUCTUTb TONbKO OAVH Pa3

0O pinguim sé pode ser limpo uma vez

Cover sensor
S to see
reaction

KALT « FROID « KOUD 3
CON FRIO « INFREDDOLITO 1 Sensor abdecken und Reaktion sehen « Couvrir le capteur
XOMOfHbIN « FRIO } pour voir la réaction « Bedek sensor om reactie te zien « Cubrir
el sensor para ver la reaccién « Copri il sensore per vedere la
reazione del pinguino « MpuKpoii gaTumK, 4T06bl yBUAETL
peakumio « Cobrir 0 sensor para ver a reagao



N

GLUCKLICH « HEUREUX
BLIJ« FELIZ « FELICE
CYACT/INBbIN « FELIZ

HUNGRY

f

HUNGRIG « A FAIM
HONGERIG «
HAMBRIENTO
AFFAMATO « FO/IOAHbIVI
ESFOMEADO

SLEEPY

MUDE « ENDORMI
MOE » SONOLIENTO _
ASSONNATO « COHHbIl
SONOLENTO

Dai dei colpetti sul pancino ~—

Gioco senza interruzioni « lnuTenbHas urpa «

Tatschel mich « Tapote moi »
Klop me « dame palmaditas «
Accarezzami nornagntb
MeHs « Pat Me

shoulders

*-i'

Je mehr du spielst, desto schneller schlagt dasH
A Schulﬁern/klopﬂ‘en Plus on joue, plus le coeur bat vite:
C?’.isse’ eﬁ eF’;“ =5 Hoe meer je speelt, hoe sneller de hartslag
1X Op SCHOMCETS Cuanto mas se juega, mas rapido late el corazo
Pili giochi con lui, pit il suo cuore batte veloceme:
[lonbuwe nrpa — bbicTpee 6beTCs CepALe
Tocar nos ombros Quanto mais brinca, mais depressa bate o corag:

Tocar los hombros
Dai dei colpetti sulle spalle
Motporai nneyu

Feeding Duration
Fitterungsdauer » Durée d'alimentation

« Voedingstijd « Duracién de la alimentacion

« Durata del pasto « [pogomxuTenbHOCTL
KopMAeHus « Duragdo da alimentagao

£ @

écier » Genieten
« Che buono!
e « Desfrutando

Idle around
5-10 mins

C)
<III M

Etwa 5-10 min untatig
Au repos environ 5-10 minutes
Inactief na ongeveer 5-10 min
Sin actividad alrededor de 5-10 minutos
Inattivo per circa 5-10 minuti
B nokoe okono 5-10 MuHyT
Brincadeira continua Inativo apds cerca de 5-10 minutos

Continuous
Play

andauerndes Spielen « Jeu continu «
Continu spelen « Juego continuo «

S

.u$9ru Enjoy ¥
Light changes
colour with sk | _Cold@
emotion!

\

¥ Happy Sad @

Light changes colour with emotion! « Die Farbe des Lichts andert sich entsprechend
ler Emotion! + Change de couleur selon ses emotions ! » Licht verandert van kleur
met emotie! « La luz cambia de color segun las emociones! « l colore della [uce
cambia in base alle emozioni! -Léae'cépgeqxa I0Ka3bIBZET 3MOLMH MHHTBUHA

da de cor segundo as emoces!

)y oH Sad+Cold+ Enjoy
+ Traurig il -S{IJBFS ,
suis conten riste + J'ai froid  Se régaler

i+ Plezier

Hungrig+

Jaifaim  J'ai somme
Hongerig i} » Droevig Kol

iento + Cansado « Contento Triste »

Ho fame! - Ho sonna! - Sono felice! - Sono triste! - H
TonoaHbivt » CORHBIH « CYacTmBbIi

Esfomeado Sonolento el

Confrio+ Diviertete
o freddo! - Sono soddisfato!

Danknachricht
Note de remerciement
Bedank-briefje
Gracias Nota

Lettera di ringraziamento
BnarogapcTBeHHOe MUCbMO -
Nota de agradecimento

Thank you for Rescuing Penguin!
Give penguin a name to make it your FRIEND!

Danke, dass du Pinguin gerettet hast! Gib Pinguin einen Namen und sei sein FREUND!
Merci d'avoir sauvé le pingouin ! Donne un nom au pingouin pour en faire ton AMI !
Bedankt voor het redden van pinguin! Geef pinguin een naam om je VRIEND(IN) te worden!
iGracias por rescatar a Pingtiino! Dale un nombre al pingtiino para hacerlo tu AMIGO!
Grazie per avere salvato questo pinguino! Da' un nome al pinguino per renderlo tuo AMICO!
Cnacubo 3a cnaceHue nuHrenHa! [ai NUHrBUHY UM, 4TOGbI OH cTan TBoum [LPYTOM!
Obrigado por salvares o pinguim! D4 um nome ao pinguim para que se torne teu AMIGO!

Scan for more online instructions
Scannen fiir weitere Online-Anleitungen
E E Scannez pour obtenir plus d'instructions en ligne
H Scan voor meer online instructies
G Escanear para obtener més instrucciones online

u m  Scansionail codice per ulteriori istruzioni online
E CKaHupy#iTe, 4To6bl OTKPbITE MOAPOGHYHD
K OHAaliH-MHCTPyKUMIO

Faz a leitura para obteres mais instrucdes online
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