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1. Delivery Contents
-ROBOTS X 2

- CONTROLLER X 2

- INSTRUCTION MANLAL X 1

2. Battery Installation
Make sure the power switch is on "OFF posifion

Rebat

-Cipen the battery compartment loosan the screw by
lwrning counter clockwise with a Philips scoewdriver
[See picture A1)

- Inset 3 AA batteries in the batlery compariment
with carrect polanty.

- Close the batlery compartment: Tghten the screw
by tuming clockwise with 3 Philips screwdrver.

Controller

- Open the battery compariment: Loosen the screw
Iy turming counter clockwse wilh a Philips
serewdriver. (See picture A2)

-Insert 2 AAA batieries in the battery compariment
with correct polarity.

- Close the battery compartment: bghten the screw
by tuming clockwise with a Philips screwdrniver

1. Contenu de I'emballage

ENGLISH
3. Parts Identification (Controller) (see picture &)
1. LEFT PUNCH 4 MOVE LEFT
2 RIGHTPUNCH & MOVE RIGHT
3. FORWARD
4_Play Modes

Challenge Mode {Single Player) {See piciure C)

- Sedect he Robot you want to control, switch “ON” the Robot and ds controller.
(Press any key on the controller)

- Sedect another Robot o be your opponent, switch “ON® the Riobot and is
contraller.

- Controf your robot to attack your opponent {controlled by computer), your
opponent will defensefatlack automatically

- One player can play with 2 maomem of 3 oppenents (confrolled by computer) &t
the same ime:

Versus Mode [Multi Flayers) {See picture E}

- Switch “ON" all players’ Robots and Confrollers. (Press any key on the controller)

- Press Lefif Right Punch button to start attacking

- Support up fo 4 playersimbots to fight at the same fime

5. Controls & Rules

- Press the MOVE LEFT button ko tum left

- Press the MOVE RIGHT batton to tum right

- Press the FORWARD button to move forward

- Press LEFT PUNCH button or RIGHT PUNCH button for single punch

- Press bath the punch butions at the same tme for combo punches [See piclee 0)
- Robot that faks over loses the fight |

FRANGAIS

3. Identification des pieces (Telecommandes) (mage 8)
1. FRAPPE GAUCHE 4. ALLER A GAUCHE

-ROBOTS X 2
_TELECOMMANDES X 2 2 FRAPPE DROE 5. ALLER A DROITE
- MODE DEMPLOI X1 3. AVANCER
: : 4. Mode Jouer

Eé Installation des piles ot Mode D& Un Jousur) image C)

sure-zh'w!‘.'agg . e - le robot que vous voulez contrdier, allumez le robot 2t sa
en postion ESecommande (boulon marchefamet sur e ON =) (Appeyer sur fimporte quel
Robat fan de la manefte)
-Cuvrez le ent des piles : Dessemezlavisen - Stleclionnez un aulre robol qui sera votre adversaire, allumez le robol et sa

la loumant dans le sens anthorasre avec un
loumnevis cruciomme {Image A1)

- Insérez 3 piles AA dans |e logement des piles en
respectant la polante

- Refermez le logement des piles . Semez la vis en
la toumant danz le sens heraire avec un foumevis
ciucianme.

Télécommandes

-Ouvrez le logement des piles : Dessermez la vis
en ta loumant dans le sens antihoraire avec un
tournevis cruciforme. {Image &.2)

- Insérez 2 piles AAA dans le logement des piles
en rmec&n! ta polarité.

- Refermez le logement des piles © Semez la vis
en I3 foumant dans le sens horaie avec wn
lourmeyis crucionme:

1. Lista de componentes

-ROBOTS X 2
- MANDOS X 2
- MANUAL DE INSTRUCCIONES X 1

2. Instalacion de las pilas
Compruebe ;J:e el nlermiplor de encendido esta
en posicicn de apagado (OFF).

Robat

-Abra &l o imiento de fas pilas: afioje los
Tornillos: Dwmmddos en senfido anfihorano con un
destomilador Philips. (Ver Fig. A. 1)

- Inserte 3 pilas AA en & comparbmiento de las pilas
o las polandades en direccion cor .

- Cierre el comparlimiento de las pilas: Apriete el
tornilla %irando' fo en senfido horaric con un
destomillador Phiips.

Mandos

-Abra el compartimiento de las pilas: afloje los
teenillos girandoles en senfido anfihorano con un
destomillador Phdsps. (Ver Fig A 2)

- Inserte 2 [iasAAAen €l compartiméento de las
pilas con las polandades en direcoon comecia.

- Ciemre el compartimienio de las pilas: Apricte el
ternille girandolo en senfide horario con un
destomilardos Philips.

téiécommande {boulon marchelamst sur e ON =)

- Conlriez vobre robet ef attaguez l'adversaie (contrdd par ordinatewr), votre
adversaire se défend ef attague a i

- Un joueur peut jousr avec un mai ded i £s par
ordinaleur) en méme temps

Mode Combat |Multijoueur) {Image E)

-Allumez les mbels ef les tcommandes de tous les pueurs. (Appiryez sur
n'importe quel bouton de k& manette)

- Appuyez sur les boutons frappe a droite/gauche pour attaquer.

- Jusgu'a 4 joueursirobots peuvent se battre en méme femps.

5. Commandes et ragles

- Adtionnez le boulon ALLER A GAUCHE pour loumer a gauche

- Actionnez le boulon ALLER A DROITE pour toumer a droite.

- Appuyez sur e bouton AVANCER pour avancer

- Appuyez sur be boulon FRAPPE GALICHE ou le beuton FRAPPE DROITE pour
donner un coup de poing.

- Appuyez simulianément sur les deux boutons de frappe pour frapper avec les deux
poings (Image ).

- Le robot qui fombe perd le combat |
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3. Instalacion de las pilas ver Fig g

1. PURETAZO IZQUIERDO 4 MOVER A LA IZQUIERDA
2 PURETAZO DERECHO 5 MOVER A LADERECHA
3 ADELANTE

4. Modo De Juego

Modo de desafio {Un jugador) (Ver fig. C)

- Selecciona el robot que deseas controlar, enciende el robel ¥ su controlador.
(Pulsar cualquier boon del contraladar)

- Sefectiona olro robot para que sea lu oponente, enciende el robol y su
controlador

- Controla a tu robot para gue atagque a tu oponente {controlade por ordenador).
Tu openente se defenderd o atacard automaticamente.

- Un jugader puede jugar con un maximo de 3 oponentes (controlados por
ordenador) al mismo iempo.

Moda versus (Miltiples jugadores) (Ver fig. E)

- Enciende todos los robots y controladores de los jugadores. (Pulsar cualquier
baotdn del contrelador)

- Presiona el botta de pufielazo derechodizguiendo para empezar a alacar,

- Soporta hasta 4 jugadoresiobals para luchar al mimo tempe

5. Controles y Reglas
- Presiona el botdn MOVER A LA IZCUIERTIA para girar b izquierda.
- Presiona | botén MOWER A LA DERECHA para girar a la derecha.
- Presiona el boton ADELANTE para mover hacia delante.
- Presiona el boton PUNETAZO A LA IZQUIERDA o FUNETAZO A LA DERECHA para
dar un solo puietazo.
- Presiona ambos balones de puniefazo al msme bempo para realzar puietazos
carmbinados (Ver fig. 0)
- {E robot que cae, pierde | luchal
6
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Challenge Mode
{Single Player}

1. Lieferumfang
-ROBOTER X 2
-FERNSTEUERUNG X 2

- BEDIENUNGSANLEITUNG X 1

2. Batterien einlegen
Der Ein-fhusschalter muss auf OFF gestelt son

Robater
Oiffne das Batterefach: Lose die Schraube, indem du
=ie mit einem Kreuzsehlitzschraubendeeher enigegen

DEUTSCH
3. Geritebeschreibung (Fernsteuerungen) (Siehe st B)

1. LINKER SCHLAG 4 BEWEGUNG NACH LINKS
2 RECHTER SCHLAG fi. BEWEGUNG NACGH RECHTS
3. VORWARTS

4. Splel-modus
Herausford o ispieler) (Siche Abb. C)

- Wahle den Robaler, den du sleuem willst und schatie den Roboler und den
dazugehongen Cortroller auf ON. (Eme beliebge Taste auf der Slevenmng dicken)
- Wihle einen anderen Roboler ais Gegner aus und schalte den Roboter und den
Cantroller auf O,

dem Uhrzeigersinn drehst. (Siehe Abb. A 1)
- Lege 3 Batterien vom Typ AA n das Battenefach en
Achte dabei auf dee richtige Polantat
- Schiele das Batteriefach. Ziehe die Schrauben
wieder fest, indem du sie mit einem
im

drehst.

Controller
-Offne das Batteriefach: Lose die Schraube, indem du
sie mit einem Kreuzschlizschraubendreher enigegen
em Uhrzesgersinn drehst (Siehe Abb. A 2)

- Lege 2 Batterien vom Typ A% in das Batteniefach
ein.Achle dabei auf die nchiige Polariat

- Schiiefie das Batterizfach. Ziehe die Schrauben
wieder fest, indem du sie md emem

- Btevers demen Reboter zum Angnff demes Gegners (compuiengesteuer). Dein
Gegner wird sich automatisch verteidigen oder angreifen.

- B Speefer kann mit maxmal 3 Gegnem (compulergestesert) glechzeitin speler

Yersus-Modus (Mehrspielermodus) [siehe Abb. E&

- Schaite die Roboter und Contraller alier Spieler auf ON. {Eine belebige Taste

f der Stes drilcken!
Thicke de Tacke HECHITER SCHLAGLINKER SCHLAG, um md dem Angrf

2u baginnen.
- Es werden Kampfe mit bis zu 4 Spi glexchzestig

5. Steuerungen und Regeln

- Diiicke die Taste BEWEGUNG NACH LINKS, um den Roboter nach inks 2u
bewegen

- Dricke die Taste BEWEGUNG NACH RECHTS, um den Roboter nach rechiz
zu bewegen.

- Diiche dies Taste VORWARTS, umn den Roboter voresirts zu bewsgen

- Dimiscke die Taste LINKER SGHLAG oder RECHTER SCHLAG, um enen

Schlag i

drehsl

1. Leveringsomvang
-ROBOTS X 2
-CONTROLLERS X 2

- HANDLEIDING X 1

2. Installazione delle batterie
Compruebe que el ntermuptor de encendido estd
en posicicn de apagado (OFF).

Robat

-Open het hatterivak door de schroef med behulp van
een kruiskopschroevendramer legen de klok in los te
draaien (Zie afbeelding & 1).

- Plaats 3 Af batterijen in hed batterjvak volgens de
Juiste polarted

- Sluit het batterijvak. Draai de schroef met behwlp van
een kruiskopschroevendraaier met de klok mee vast.

Controllers

~Open het battenpvak door de schroef med behulp van
een knuskopschroevendraaier legen de klok mn los fe
dragien (Zie afbeelding A 2).

- Plaats 2 AAA batierjen in hei batterpvak wolgens de
juiste polaritzit.

- Sluit het battedijvak. Draai de schroef met behulp van
een knuiskopschroevendraaier met de klok mee vast.

1. Elenco delle parti
-ROBOT X 2

-CONTROLLER X 2

- MANUALE DI ISTRUZIONI X 1

2. Installazione delle batterie

Verificare che fi sia su"OFF.

- Dmicke beide ichzeitig, um
(siehe Abb. D).
- Der Robater, der umélit, hat den Kampf verioren!

NEDERLANDS

Schlage

3. Identificatie van de onderdelen (Controller) (ze afesiding 5)
L.LINKERPUNCH 4 NAAR LINKS GAAN

2 RECHTER PUNCH 5 NAAR RECHTS GAAN

3. VOORUIT

4. Afspelen-modus

Uitdagingsmodus (Enkele speler] [Zie afbeelding C}

- Selecieer de robot die je wilt bedienen en schakel zowel de rebot als zijn
cantrofer in. {Druk op om bet even welke toets op de controber)

- Selecieer pen andere robot als je tegenstander en schakel tevens Zowel de
robol ats zin contmlier in

- Bedsen jz robot om je tegensiander (door de computer bediend) aan be vallan.
Je fep zal isch g

- Een speler kan jkerti n it 3
compater bediend) spelen.

Yersusmodus (Meerdere spelers) (Zie afbeelding E)

- Schakel de robots en controllers van alle spelers in. (Druk op om het even
welke toets op de con

- Druk op de linkerfrechter punch knop om aan fe vallen.

-0 ol 4 bots am [kertiyd te vachlen

{door de

5. Badlanin%n spelregels

- Druk op NAAR LINKS ofm naar links te draaien

- Dk op NAAR RECHTS GAAN om naar rechls te draaien

- Dk op de VOORLAT knep om vooruit te gaan

- Chnuk op de: LINKER PUNCH knop of de RECHTER PUNGH knop voor een
enkeke punch

- Ok tegebikertijd op besde punch knoppen voor een combinaliz van punchen
(7 afeekiing D)

- [e robot die amver valt verhiest het gevedhll
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3. Identificazione delle parti (Controller) (Figura )
1. PUGNO SINISTRO 4 SINISTRA

2 PUGNODESTRO & DESTRA

3 AVANTI

4. Modalita Gioco

Modalita Al (giocatore singolo} (Figura C)

Robat

-Apri il vano battene: swia la wie ruotandoia n senso
anliorano con un cacoiavile a coce (Figua A1)

- Inserisci 3 batierie AA nspettanda la cometia
p

- Chiudi il vano battene: awvita la vite ruotandola in
SENS0 ofano con un cacciavite a croce.

Controller

-Apri il vano batterie: svita la vite ruotandcia in senso
anfiorano con un cacciasile a coee (Figura A 2).

- Insenisei 2 batlerie AAA rispettando la coretia

pokarila
- Chiudi il vano batterie: awita ka vite ruolandola in
SEM50 CraN0 COn UN cacciavite 3 croce

- il robet che desaden confrollare; accend) i robol e il suo controller.
(Premi qualsias pulsante sul confrolier)

- Seleziona un 2t robol come avversano; accendi i robot e f suo controfler

- Afiacca il robol avversario (contolabo dal computer] con il kea: Favvessann si
difendera e attacchera automaticamente.

- Un sing pusi combattere simultaneamente coniro non pit di 3
awversari controllati dal computer.

Modalita Sfida (multigiocatore) (Figura E)

- Accendi futhi | robot &  controller. (Prems qualsiasi pulsante sul controfler]
- Premi il pulsante Pugno destrodsinislm per iniziare 'altacco

- Fino a 4 g i possono i

5. Controlll & regole

- Premi il pulsantz SINISTRA per girare a shista.

- Premi il pulsantz DESTRA per girare a desira.

- Premi i pdsantz AVANTI per avanzane

- Preei il pudsantz PUGNC SINISTRO o PUGNC DESTRO per sferare un pugno singolo
- Premi enrambi i puk per sherrare pugni combinali (Figura D).
- Pertle il fobat che cade per pimol
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Troubleshooting
Symplom Cause Correction
Robot doos nol move or walk |- Loose batiery connection. - Check batlery conneclion
sony. - Robod is in power save condiion - Restart rbuk
- Batleries are not placed in compartment comectly. - Check the battery polarity.
- Bafteries are exhausted. - Replace old baitery with a new cne.
- Confrodler is not facing to the robat - Abways point fhe comtrofler fo the robat.
Guide de dépannage
Cause G i
LLe robof ne bouge pas ou - Les piles sonf mal cormeciess - Veifier Mnstallabion des pikes
marche |entement - Le robot st en postion f corome d Energie - Rerkmaer e mbol
~Lespl Le logemend. | - Yz que |a polari des ples est respaciée
-Lespllesmusée& - Changez les plles isagbes par des neuves.
-La Wfmmande n'est pas drigke vers Le mhot - Dirigez foujours b écommeande vers e rohol
Resolucion de Problemas
Sintoma Causa Solucion
El robod no se mueve o caming | - Conexion de pils foa. - Comprobar |8 conexion de ks pias.
despacio, - Hmbol esla en modo de ahorm de enengia - Remirar e rmbol.
- Las prlas no estin bien colocadas en e compartmienin - Comprobar la drecoin de s pobndades de s pdas.
- Las pilas estén a - Reomplazar las pilas por otras nuevas.
- B confrolador no esth mirando &l robot. - Apurtar siempre & ia el robot
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optreden. In dit geval dient het product oprisuw ingesteld te worden

der Ineschl van voh

ngelegd of dlia

Zorg en onderhoud:

- Verwijder de batterijen wanneer hel speekoed langere tyd miet gebriki wondt

- Veeq hel speeigoed me! esn schone wochiige doek voorzichlig af

- Houd hed spesigoed uil de zon en weg van direcle hife
d

 dampelen,

0 waler e

Waarschuwingen:
- Nizt-oplaadbare battergen mogen niet opisuw geladen
woren

- Neem dbere batterjen voor het laden uit het speelgoed.
Laat bafterien siechis door een volwassene

mkgaenuﬂwibende soorten batterjen of oudz en
mieinwe balierijen door elkaar,
- Gebruik slechis batteryen van het aarbevolen of een

soorgelix

-leg dehmm]en met de pclen in de juiste nohiing in het vak
- Neem lege hatlenjen wil het speelgoed

- De voedi kiemmen niet oten worden.

-Mmmmjm mm

- Cebruik geen akaline, standsard (zink-koolstof) of
herizadbare bmﬁen samen.
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Cura e manutenzione:
- Rimuevere sempre le batiede dal prodofio se si prevede dinen uliizzare per un lungo
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Storungen beheben
Problem Ursache Abhilfe
Der Roboter bewegl sich nichl | - Lockerer Batteneanschiyss - Batencanschiuss priden
oder geft rur angsam - Roboter befindet sich im Energespanmodis. - Rnbater new starten
- Baterien sind nicht crdnungsgemaf in das Fach eingelegt | - Polartat der Battere prufen.
- Batterien sind leer. - Ersetze alte Batterien durch neue.
- Gontrolier ist nicht dem Fobx - Den Cortiroller immer auf den Roboter ausrichten.
Probleemoplossen
Symp Oorzaak Oplossing
e oot beweegl nief of slapl | - Lossa balterverbindng - Conircler de batterjverbinding
langzaam - De robot staat in de energiebespiamgsmodus - Slarl de robot cpnieuw
- Battenjen zyn niel st in het battenvak geplaatst - Coniroleer de polantert van de batien)

- De balierijen zijn leeq.
- Controlier i< niet naar de robot gericht

- Vervang de gebruikle batteri door een nieuwe.
- Richit de controller altid naar de robot.

Risoluzione dei problemi

- Il controder non & diretio verso i robot.

Sintemo Causa Rimedio
M robiol non 51 muove o camming | - Le bafteriz non sono nstallale saidamenie - Controlia che le battene sizno installale sakdamente
leniaments. - Il robat & in stancy - Riawwia 1l robot
- Le baftterie non sono poeizonale comeflaments: - Conirolia 'onientamento delle battena,
- Le balterie sono scanche - Buslituisc le batteriz

- Dirig § coniroller sempre verso i rabot.
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